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Verwendung vom ImageResizer

GWeDevel ImageResizer

Datei  Hilfe

Einzelbild

bl Proportionen beibehatten

Brete Hihe

BildgraBe: Opex Opx (0 DP1)

| Bild &ffnen |

| Bild(er) speichem unter... |

Um das Bild in den gewilinschten GréBen abzuspeichern missen Sie zuerst ein Bild mit dem GWeDevel
ImageResizer 6ffnen.

Hierzu gibt es drei verschiede Mdglichkeiten:

¢ Klicken Sie auf die Grafik mit der Hand und unserem Logo.

e Ziehen Sie das Bild auf die Grafik mit der Hand und unserem Logo.

¢ Klicken Sie auf den Button ,Bild 6ffnen™ und wahlen Sie in dem sich darauf 6ffnenden Dialog die
gewtnschte Grafik aus.

Um die Proportionen der Grafik bei zu behalten, lassen Sie den Hacken in der Checkbox ,Proportionen
beibehalten" gesetzt.

Tragen Sie nun die gewtinschten GréBen der Grafik in die links stehende Tabelle ein. Ist die Checkbox
»Proportionen beibehalten™ aktiviert, passen sich die entsprechenden Gegenwerte automatisch an,
sodass Sie diese nicht selbst errechnen missen und dass zu 100% in Proportion.

Um die Grafiken in den entsprechenden GréBen zu speichern, klicken Sie auf den Button ,Bild(er)
speichern unter...". Tragen Sie nun im Dialog einen Dateinamen ein und Klicken auf ,Speichern®. Die
Dateien werden nun in den entsprechenden GréBen abgelegt.

HINWEIS: In der Demoversion wird ein Wasserzeichen iiber alle Grafiken gelegt.
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